
 

 

 
MIO CUGINO 

 
Miocugino, laboratorio prototipi di nuova generazione ispirato ai principi della 
collaborazione e dell’open design, è stato selezionato tra più di 100 progetti 
partecipanti alla “Call for Big Bang Projects” con l’installazione interattiva 
“RACE/OFF - The real arcade experience”, una gara-evento al confine tra 
realtà e videogame. Obiettivo della performance: fondere la vita reale e la 
realtà aumentata, grazie alla tecnologia FPV (First Person View) e alle 
singole abilità dei piloti. 
In un circuito di oltre 200mq allestito appositamente negli spazi della Maker 
Faire Rome – The European Edition 4.0 (al Padiglione 5), i visitatori potranno 
gareggiare con tricicli da corsa (drift trike) indossando visori FPV, i quali 
acquisiscono le immagini della pista da una videocamera dall’alto in tempo 
reale. Ingredienti: un mini-circuito pieno di insidie, tricicli da corsa e visori per 
guardarsi dall’alto come in un arcade game degli anni ’80.  
Race Off è una gara amichevole ma pur sempre una gara, senza alcuno 
sconto. Ai partecipanti non sarà permesso togliere il visore o sbirciare, pena 
la squalifica. Un tabellone speciale raccoglierà le migliori perfomance e ai 
vincitori di ogni gara verrà dato un premio speciale, fabbricato digitalmente. 
Per il futuro Miocugino conta di replicare Race/Off in altri spazi, in Italia o in 
Europa. 
Race/Off è organizzato in collaborazione con: Vectorealism - Digital 
Fabrication Service for next generation designers; Slike - Drift trike for a new 
emotion of sliding; Recipient - collective specialized in projection mapping, 
interactive installations and motion graphics. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


